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Titel des Good-Practice-Beitrags: Handwerk und Kl - Ein Matching in der Informatik
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AWZ Aus- und Weiterbildungszentrum GmbH, Am Kloster 1, 38820 Halberstadt
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Der Beitrag wurde fur den folgenden Bereich eingereicht:

Interessen- und Kompetenzerkundung Strukturelement |

Kurzbeschreibung;:

Wenn die Schiler*innen in der 7. Klasse das TF 10 besuchen, lernen sie sowohl den hand-
werklichen Bereich, als auch den kaufmannischen und informatikbezogenen Bereich des
TF kennen. Angefangen wird mit der Herstellung eines eigenen LAN-Kabels. Mit Hilfe einer
Anleitung (vgl. Abb. 1) werden die Aderkabel freigelegt, in den Stecker geflhrt und gecrimpt
(vgl. Abb. 2).

Das LAN-Kabel kénnen die Schiler*innen abschlieRend mit nach Hause nehmen. Im zwei-
ten Teil machen die Schuler*innen eine "Internetrallye". Mit Hilfe eines Arbeitsblattes (vgl.
Abb. 3) sollen die Schiler*innen verschiede Internetrecherchen absolvieren und die Er-
gebnisse entsprechend versch. Formatierungsvorgaben in einem Word-Dokument einfi-
gen. Im dritten Teil bauen und programmieren die Schiler*innen ihren eigenen RGB-LED-
Streifen. HierfUr arbeiten sie mit ChatGPT, Létkolben und Mikrocontroller. (vgl. Abb. 4,5)

Anforderungen an Material und Personaleinsatz

Das Material sollte in ausreichender Anzahl vorhanden sein. Gerate mussen nicht fir jeden
einzeln vorliegen, da die Schiler*innen in der Regel ein unterschiedliches Tempo haben.
Generell sollte leistungsfahiges Internet vorliegen. Beim Loten mit dem Lotkolben muss
eine Einweisung erfolgen. Praktisch sind Bastelmatten, die Schutz fur die sich daruntebe-
findenden Tische bieten.

Das durchfuhrende Personal muss Erfahrungen im Kabelcrimpen und in der Arbeit mit Mik-
rocontrollern und ChatGPT haben. Diese Erfahrungen kann sich jeder technik- und hand-
werkaffine Kollege aneignen. Erstellte Ablaufplane und verschriftliche Arbeitsauftrage, so-
wie Anleitungen sind hilfreich fur Dritte.



Spezielle technische Voraussetzungen

Fur die Umsetzung werden ein voll ausgestatteter PC-Raum mit Arbeitsplatzen entspre-
chend der Schuler*innenzahl, ein Drucker und folgende Materialen/Gerate bendtigt:

e Kabel crimpen: Netzwerkkabel (Catb-Cat7, ca. 15cm lang), 2 RJ-45 Stecker (pro
Schuler), Knickschutz und Fihrungshilfe, Abisolierwerkzeug, Crimpzange, Kabeltes-
ter

e Internetrallye: Internetzugang, Word, Drucker

e RGB-LED-Streifen: LED-Streifen, Mikrocontroller, Litze, Isolierband, Lotutensilien,
Lotmatte, Isoliermaterial, PC

Werk-/Erinnerungsstick/Produkt

Die Schuler*innen nehmen ein selbst gecrimptes LAN-Kabel mit nach Hause, welches sie
zu Hause anschliefien kdnnen. Zusatzliches nehmen sie den selbstgebauten und program-
mierten RGB-LED-Streifen mit, den sie an ihren PC zu Hause anschlieflen kénnen, um ein
wenig Farbe und Licht bei der PC-Arbeit zu haben.



Anhang:

Fir die Verbindung von PC mit PC.

Wﬂ

Vorbereitung zum Patchkabel crimpen: Das Kabel
vorbereiten

Zunachst legen wir das Werkzeug wie die Crimpzange und die Einfadelhilfe sowie die RJ43
Stecker zur Seite. Diese werden erst spater beim Patchkabel crimpen bendtigt.

1. Zuerst muss das YVerlegekabel bzw. Patchkabel vome ca. 2-4 Zentimeter vom Kabelmantel
befreit werden. Hierzu eignet sich ein Abisolierwerkzeug oder einfach ein Teppichmesser,
wobeti bei Letzterem darauf geachtet werden muss, dass beim Entfernen des Kabelmantels die
Foliemung der Adem nicht beschadigt wird. Nun kann bereits der Knickschutz aufgezogen
werden — wir erinnern allerdings nochmals zu einem spateren Zeitpunkt daran.

2. Nachdem der Mantel entfernt ist, wird der Geflechtschirm verzyirbelt und nach hinten
gelegt. Zusatzlich muss ggf. die Folienschirmung der verdrillten Adem auf einer Lange von
ca. 2-3cm vorsichtig nach hinten ziehen.

Abbildung 1: Teil der Anleitung fir das Kabelcrimpen




Abbildung 2. Beispiel Kabelcrimpen




Eine Reise in die IT-Welt

1. Wann wurde der erste Computer gebaut und von wem? (Antwort in Orange, Akzent
2, dunkler 25%)

2. Was bedeuten folgende Begriffe und Abkiirzungen? (Schreibe die Antworten in eine
Tabelle.)
IP:
WWW:
SMTP:
SSD:
PC:
EDV:

3. Suche folgende Antworten mithilfe des Internets: (Formatiere jede Antwort in einer
anderen Schriftart.)

Wie spat ist es jetzt in New York?

Wie wird das Wetter morgen im Landkreis Harz?

Wie heiit der Artikel des Tages bei Wikipedia?

Wie viele Bits hat ein Byte?

Was bedeutet das Wort Monolog?

Fiir welche Zahl steht der Binarcode 1111 (im Dualsystem)?
Was ist ein Defibrillator?

Wie viele Tasten hat eine Tastatur?

4. Aus welchen Bestandteilen besteht ein Computer? (Fiige zu jedem Bestandteil noch
ein Bild mit ein.)

Abbildung 3: Aufgabenblatt "Internaetrallye"



Abbildung 4: RGB-LED-Streifen mit Mikrocontroller




Abbildung 5: RGB-LED-Streifen Endergebnis




